
華碩電腦
 華碩主機板設計中心UX設計主管
• 帶領UX團隊了解BU商業需求，進行軟體產品設計提案、設計策略、軟硬整合、使用者訪談及競

品研究分析、流程設計及設計驗證等，具實作及領導從0~1完成專案產品提案至上線及迭代

• 負責螢幕OSD、智慧機器人應用、智慧製造及教育解決方案等創新產品之軟體應用規劃及操作
流程設計，具能快速了解Domain Knowledge、跨產業領域設計能力

• 依據產品需求及技術條件設計跨平台（含Windows、Web、Android、iOS、OSD、Embedded 
s y s t e m ）產 品 之 設 計，具 跨 平 台 技 術 及 規 範 產 業 知 識 並 達 成 跨 平 台 體 驗 一 致 性

• 負責行動應用產品(Mobile APP)之操作行為規範及定義(Guideline)，具設計系統創建、規範及
導入之經驗

• 負責與產品經理及開發團隊共同討論開發、並對公司高層提案各應用之功能規劃及設計概念，
具承上啟下，與各單位提案、溝通、協調整合之經驗

• 創建並負責華碩品牌手機ZenFone、ROG Phone及平板ZenPad所屬ZenUI視覺設計系統及操
作行為規範，並於2015獲華碩楷模管理金獎（ZenFone2 2015年出貨量高達2000萬支）

• 負責ZenUI所有華碩客制應用程式之UI/UX設計，包含系統功能超過40項軟體專案

• 負責管理UX/UI兩課級團隊，負責團隊人力安排、任務交辦、資源協調及設計成果審核，並於
2014晉升部級主管，負責15＋人團隊

• 2011晉升課級主管，帶領UI團隊並兼任杭州UI團隊主管，入職3年內晉升

• 負責ＰadFone、ＦonePad、ＴransformerPad之軟體介面視覺設計

• 協助與美國電信商(Verizon)進行使用者介面規劃之溝通

華碩手機設計中心UX/UI設計主管

國立臺灣科技大學企業管理研究所EMBA（2019~2021） 
國立臺灣科技大學設計研究所資訊設計組（2003~2005）
國立雲林科技大學視覺傳達設計系（2001~2003）
明志工業專科學校（現明志科大)工業設計科（1996~2001)

• 協助台北及杭州UI團隊之專案管理

• 負責產品軟體視覺（UI）設計及動態）（Prototype）設計

• 負責包含Windows及Android軟體品牌視覺介面設計規劃

華碩設計中心資深UI設計師

mygod2159@hotmail.com 1981/2/25

0927-635925

向昱威 Will iam Xiang

個人簡介

技能

自2008年起服務於華碩電腦設計中心，擁有18 
年以上 UI/UX 設計資歷及15 年管理經驗，最多
曾管理15人團隊

期間所經歷專案橫跨多項不同的領域及平台，
擁有跨領域跨平台的多元經驗，包含華碩手機
專屬UI系統、智慧製造、機器人應用、醫療服務、
英語及STEAM教育等領域產品多有涉獵

從學生時期即在設計領域及橫跨工業設計、視
覺傳達、資訊設計等不同方向就讀，且為將設計
決策與商業目標有效連結，創造兼顧用戶體驗
與企業價值以及具備技術可行性的設計解決方
案，也持續攻讀台科大企管系EMBA來強化設計
思考實踐落地的概念

期盼藉由更多元的領域歷練，持續拓展視野，挑
戰下一階段的職涯發展

工作經驗（2008/7～至今）

教育背景

AI設計方法：
善用AI工具融入設計流程中，強化設計創意、加
快設計效率及產出準確度

設計思考：
熟悉設計思考流程創造不僅具備創意且具市
場價值並能落地應用的設計方案

專案管理：
能同時執行並管理多個專案並做好資源分配，
讓專案具效率且系統化的完成

問題解決：
能剝開問題背後的問題，找到對症下藥的解決
方案，讓專案能達成目標

溝通協調：
具備良好溝通協調能力，協助專案中想法、資
源等衝突，以利專案順利進行
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